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Digital Adult Educators: Preparing
Adult Educators For a Digital World
“DigitALAD Curriculum para docentes de
adultos”

INFORMACION DE LA SESION

Sesion/Plan de actividad: Breakouts
Grupo objetivo: Educacion para adultos
Tema/ competencia: Seleccionar recursos
digitales

Tiempo: 2 horas

INTRODUCCION

e Presentar a los estudiantes diferentes
motores de blsqueda y su
funcionamiento. Ensefiar y hablar sobre
ejemplos (Google, Bing, Yahoo)

e Presentar a los estudiantes algunos
respositoriois de imagenes como
Pixabay. Presentar Youtube para que
también puedan buscar videos.

e Introducir a los estudiantes a la
creacion de Breakouts digitales
utilizando Google Forms

e  Establecer criterios de seguridad dentro
del aula (ordenadores, cables, etc)

e  Establecer criterios de éxito

Dividir a los estudiantes en grupos.

Asegurarse de que cada grupo disponga de

un ordenador

NOTAS DEL DOCENTE

e  Proporcionar todos los materiales
necesarios

e  Asegurarse que los estudiantes
participant en todas las actividades t

e  Los estudiantes podrian establecer los
criterios de éxito en lugar del docente.
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MATERIALES, DISPOSITIVOS Y HERRAMIENTAS

Materiales, dispositivos o herramientas necesarias para la session (necesarias
para desarrollar competencias especificas):

1. Un ordenador con conexion a Internet

2. Motor de busqueda

3. Google Forms

4. Pixabay

5. Youtube

6. Imagenes de un ejemplo de formulario (ver imagen y explicacién
adjuntada)

TAREA DE LA SESION

Se presentaran diferentes motores de busqueda a los estudiantes, como
Google, Bing o0 Yahoo para que puedan obtener un mayor conocimiento sobre
su funcionamiento. Aprenderan también sobre repositories de imagenes, como
Pixabay, y de video, como Youtube. A continuacion, se explicara la estructura
de un Breakout en Google Forms (ver imagenes y explicacion adjuntadas).
Cada grupo crearé su propio breakout. Las actividades de la sesion seran las
siguientes:

1. Permitir a los estudiantes investigar sobre un contenido especifico
utilizando diferentes motores de blsqueda. Cuando tengan
informacion suficiente, tendran que pensar sobre diferentes preguntas
que podran incluir en sus breakouts.

2. Los estudiantes buscaran imagenes relacionadas para apoyar las
diferentes preguntas del breakout y un video introductorio que sera
situado al principio del breakout.

3. En pequefios grupos, de cuatro o cinco personas, los estudiantes
crearan sus propios breakouts, utilizando diferentes recursos
encontrados anteriormente.

4. Cuando todos los grupos acaben sus breakouts, cada estudiantes
tendré que resolver los breakouts del resto de grupos, utilizando los
motores de busqueda para resolver los acertijos y preguntas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al completer la tarea de esta sesion, los estudiantes alcanzaran los resultados
de aprendizaje y adquiriran habilidades y desarrollaran competencias como:
- Aprender a utilizar herramientas de busqueda para encontrar
informacion y recursos
- Ser capaces de analizar, comparer y evaluar de manera critica la
credibilidad y fiabilidad de las fuentes.

Digital Adult Educators: Preparing Adult Educators for a Digital World
(2019-1-LVO1-KA204-060398)
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METODOS DE ENSENANZA

X Aprender haciendo
[JAprendizaje basado en proyectos
X Estrategias de aprendizaje activo
[LJAprendizaje mixto
[JAprendizaje entre pares

X Aprendizaje practico

X Aprendizaje colaborativo
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Aprender la importancia de palabras claves para llevar a cabo
blsquedas precisas y Utiles utilizando motores de blusqueda y
repositorios.

REFLEXION

¢Ha sido tu equipo capaz de alcanzar el objetivo de la session y
construir un breakout? En caso negative, ¢cuales fueron las razones?
Si el Proyecto se desarroll6 exitosamente, ¢qué piensas que pudo
ayudar a alcanzar el objetivo?

¢ Cudl fue la major parte de la sesion?

¢ Cémo puede aplicarse esta competencia en la practica?

PRUEBAS / EVALUACION

AN E

Lo méas importante es participar e involucrarse.

A continuacion, otro aspect importante que indica que la sesion ha
sido un éxito es que la tarea de la sesién se ha cumplido (segun el
plan o con otras ideas, si es posible).

La concienciacion y correccion de errores es un logro muy
importante de la sesion (resolucion de problemas)

Para evaluar el conocimiento de los estudiantes, tendremos en
cuenta los siguientes elementos:

Variedad de los recursos incluidos..

Calidad de la informacion incluida.

Uso efectivo de las diferentes herramientas de busqueda.
Creatividad y calidad de los breakouts creados.

Digital Adult Educators: Preparing Adult Educators for a Digital World
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Crear un breakout utilizando Google Forms es realmente fécil (agui, puedes encontrar también un video que podria
ayudarte). En primer lugar, tendremos que pensar sobre el tema y la estructura del breakout y los diferentes acertijos
gue quieras incluir. Primero, una nueva seccidn debe ser creada, donde escribiremos la primera pregunta. Tenemos
dos posibilidades a la hora de elegir el tipo de pregunta:

e Respuesta corta: en este caso, los estudiantes deberdn introducir con el teclado la respuesta.
Después de escribir la pregunta, la marcaremos como

. . . ., . ., Seccidn 1 de 2
obligatoria y seleccionaremos la opcidn de validacion de -

respuestas (esta opcidn aparecera tras preseionar el Titulo del formulario b
botdn de los tres puntos). A continuacidn, es también
importante elegir “texto” como el tipo de respuesta e
inserter la respuesta correcta (donde “ejemplo”
aparece escrito en la imagen). Los estudiantes tendran
que escribir sus respuestas tal como hayan sido
configuradas en el formulario. Por esta razén, deben
prestar atencién si incluyen mayusculas. Seria una
Buena idea incluir feedback en el mensaje que aparece
cuando se introduce una respuesta incorrecta (donde

“iIncorrecto! jInténtalo de nuevo!” aparece en la iCorrecto! {Bien hecho! b
imagen).

Después de esto, necesitariamos crear otra seccion para
el mensaje de respuesta correcta.

Descripcion del formulario

Primera pregunta (respuesta corta) *

Texto de respuesta corta

Después de la seccion 1 Ir a la siguiente seccién -

Descripcion (opcional)

e Pregunta de varias opciones: en este tipo de pregunta, m

podremos elegir tantas respuestas como deseemos. En

primer lugar, es importante marcar también la pregunta  Titulo del formulario :
como obligatoria y seleccionar la opcién que permite ir a Descripein del formulario

diferentes secciones segun la respuesta elegida por el

estudiante. Primera pregunta (varias opciones) @ varias opciones -

Después de esto, los estudiantes tendran que crear dos
secciones mas: una para la respuesta correcta y otra para
la incorrecta. Ahora, como puede verse en la imagen, hay
que asociar las respuestas con sus secciones At opcion o eRadicrespuesta Otre!
correspondientes. Asi, asociariamos la respuesta
incorrecta con la seccion del mensaje incorrecto y la

Opcitn 1 (incorrecta) x Ir ala seccién 2 (jincorrecto! jInténtale de nuevel) -

Opcitn 2 (correcta) x Ir ala seccién 3 (jCorrecto! jBien hecho!) -

o m@ Obligatario (@)}

respuesta correcta con la seccidn mensaje de respuesta  oespus e iasecsient irala siguiente secaisn .
correcta.

Como puede verse también en la imagen, debajo de cada

seccion, debemos escoger la seccidn a la que se iria. Asi, en
la seccion incorrecta, seleccionaremos ir a la seccidon de la
pregunta inicial (seccién 1 en el ejemplo). De ese modo,
cuando los estudiantes seleccionen la respuesta incorrecta,  osusdelsseccions irala seccion 1 (o del formlario) -
serdn redirigidos de nuevo a la seccion de esta pregunta

inicial, siendo imposible avanzar si la pregunta correcta no  [EataR

es seleccionada.

¢

ilncorrecto! jInténtalo de nuevo!

Descripcidn (opcional)

iCorrectol jBien hecho! x
Descripcién (opcional)
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https://www.youtube.com/watch?v=lsqDhM9bfc
https://www.youtube.com/watch?v=lsqDhM9bfc

