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DigitALAD

Digital Adult Educators: Preparing
Adult Educators for a Digital World

“DigitALAD Curriculum for adult
educators”

INFORMACION

Plan de la leccion/actividad: Uso del
software Edmondo para proporcionar
orientacion y ayuda.

Grupo objetivo: Educadores de adultos
Tema/ competencia: Orientacion
Tiempo: lhora 30 minutos

INTRODUCCION

e  Presentar a los alumnos los materiales y

dispositivos que se utilizaran en una
clase.

e  Presentar a los alumnos la competencia

de orientacion.

e  Mostrar y hablar de ejemplos de uso de la

competencia de orientacion.

e  Establecer criterios de seguridad con la
clase sobre el espacio de trabajo (dejar el

espacio de trabajo tal y como se

encuentra, bloquear la pantalla al salir del

lugar de trabajo (en un ordenador
personal), si se trata de un ordenador
publico, borrar los datos personales
después de utilizarlo).

e  Recuerda a los alumnos que, cuando se
registren en el software Edmondo, deben
utilizar una contrasefia segura y que, una
vez terminado el trabajo, deben cerrar la

sesion.
e  Dividir alos alumnos en 4 grupos

NOTAS DEL DOCENTE

e  Proporcionar todo el material necesario.
e  Asegurarse de que los alumnos participan

en todas las actividades mostrando
interés y animéandoles.

e  Responder a las preguntas de los alumnos

con entusiasmo y dar instrucciones
sencillas y claras.

e  Se recomienda seguir la estructura o
secuencia de la leccion: introduccion,
parte principal, conclusion.
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MATERIALES, DISPOSITIVOS Y HERRAMIENTAS

Materiales, dispositivos 0 herramientas necesarias para esta leccion
(necesarias para desarrollar cierta competencia):

1. Ordenador con conexién a internet o smartphone

2. Edmondo software (es una red social para estudiantes, profesores, padres y
colegios. Se puede utilizar para compartir tareas y calificaciones, organizar
debates y publicar videos, programar citas y crear y realizar encuentas).

3. Presentacion en MS PowerPoint sobre la competencia en materia de
orientacion.

TAREAS

1.Cuando los alumnos se hayan introducido en la competencia de
orientacion, puedes dividirlos en grupos y recordarles los consejos de
seguridad al utilizar el ordenador o el smartphone (ver seccion Notas del
profesor).

2. Pide a los alumnos que entren en la pagina web de Edmondo (pueden
utilizar Google para buscarla).

3.Pide a los alumnos que registren su cuenta (tienen que elegir entre tres
tipos de cuenta: profesor, alumno, padre y pueden utilizar diferentes
opciones de firma a traves de la cuenta de Google, Microsoft o Apple o
pueden registrarse sin utilizar cuentas).

4. Cuando estén registrados, puedes mostrarles como gestionar su perfil
(descargar la foto de perfil, la biografia y otra informacién relevante para
que sus alumnos puedan identificarlos).

5.Después de rellenar la informacion del perfil, puedes recomendar a los
educadores de adultos que creen un conjunto de Clases que apoye su
horario de ensefianza. Hay un montdn de maneras en que los profesores
configuran su horario en Edmondo: por periodo (pueden configurar una
Clase individual para cada periodo que ensefian), por asignatura (pueden
configurar una Clase para cada asignatura que ensefian), por clase
principal con grupos pequefios (pueden configurar una clase para sus
estudiantes, y luego usar Grupos Pequefios para diferenciar segln sea
necesario).

6. Una vez que los alumnos hayan configurado el horario de ensefianza,
puedes pedirles que intenten invitar a sus alumnos (o a los miembros de
un grupo en una leccién) a unirse a sus Clases mediante el cddigo de la
clase o el correo electronico).

7. Cuando las clases estén configuradas y sus estudiantes (miembros del
grupo) se hayan unido, puede ensefiar a tus alumnos cdmo se inician las
conversaciones en Edmondo. Puede ensefiar a sus alumnos a utilizar la
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e Asegurate de que los alumnos disponen Nota de Bienvenida, que es una nota introductoria que da la bienvenida a
de al menos dos ordenadores por grupo o los alumnos a su clase digital, y que les anima a responder al educador.
de al menos cuatro teléfonos inteligentes 8. In the conclusion of the lesson split students into pairs, so that they can
por grupo.. reflect on what they have learned and answer questions (see Reflection
section).

METODOLOGIA EDUCATIVA
RESULTADO DEL APRENDIZAJE

X Aprendizaje mediante la practica B . )

o Al completar esta tarea de la leccion, los estudiantes alcanzaran los resultados de
[JAprendizaje basado en proyectos aprendizaje y aprenderan habilidades y desarrollaran competencias, tales como:
[Estrategias de aprendizaje activo e  Aprender sobre la competencia de orientacion y ejemplos del uso de esta

competencia.
e  Aprender a utilizar el software Edmondo con qué fines.
[1Aprendizaje entre iguales o Aprender a utilizar el software Edmondo de forma practica: cémo crear
C] Aprendizaje practico una cuenta, actual_izer y gestiona_r (_el_perfil, cémo estaplecer Clases,
invitar a los estudiantes y como iniciar una conversacion con ellos.

LJAprendizaje mixto

[JAprendizaje colaborativo
REFLEXION

Puedes pedir a los alumnos que reflexionen sobre lo que han aprendido debatiendo
por parejas.

e  Sipudieras Volver a hacer esta tarea, ;qué harias de forma diferente?

e ,Como puedes demostrar al professor que has aprendido la tarea?

e  ;Qué quieres aprender mas y por qué?

e  ;Qué te ha gustado del software Edmondo y qué te ha causado

dificultades?
e  ,Como se puede aplicar esta competencia en la prfiactica?

TESTING / ASSESSMENT

Los aspectos que indicant una leccion exitosa son:

e Latarea de laleccion se ha logrado (si el plan de la leccidn esta bien
estructurado y puede seguir qué tareas se han logrado y cuales no)To
improve your future lessons, you can make notes on your coursebook or
ask your learners about lesson feedback, with the permission of the
students you can record your lesson, rewatch it and identify some gaps.
Para evaluar los conocimientos de los alumnos:

e Puede utilizar una de las estrategias de evaluacion: una reflexion sobre
la leccidn, en la que puede conocer la opinién de los alumnos sobre la
misma y sacar conclusiones para futuras acciones.
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