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DigitALAD

Digital Adult Educators: Preparing
Adult Educators For a Digital World
"DigitALAD macibu programma
pieauguso izglitotajiem"

NODARBIBAS PLANS

Nodarbibas/ aktivitates/plans: Digitalas
prasmes pieauguso izglitiba (Breakouts)
Merkgrupa: Pieauguso izglitotaji
Temats/Kompetence: Digitalo resursu
izvele

Laiks: 2 stundas

IEVADS

e Iepazistiniet studentus ar digitalo
ieri¢u uzstadiSanu un aprikojumu
piem@ram, iepazistiniet Google, Bing,
Yahoo platformam).

e Iepazistiniet studentus ar dazam attelu
kratuvém, piem&ram, Pixabay.
Paskaidrojiet arT par Youtube
izmantoS$anu, lai studenti varétu
meklét videoklipus patstavigi.

e Iepazistiniet studentus ar izlauSanas
(Breakouts) izveidi, izmantojot
Google veidlapas.

e Nosakiet drosibas kritérijus atbilstosi
darbvietai/ klasei (dators, vadi utt.).

e Stundas sakuma nosakiet veiskmigas
nodarbibas nosacijumus.

Sadaliet studentus grupas. Parliecinieties,

ka katrai grupai ir dators.

SKOLOTAJA PIEZIMES

e Nodrosiniet visus nepieciesamos
materialus.

e Parliecinaties, ka nodarbibas
dalibnieki ir iesaistiti visas aktivitates.

e Nodarbibas dalibnieki var izveidot
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NEPIECIESAMIE MATERIALI, IERICES UN INSTRUMENTI

Materiali, ierices un instrumenti, kas nepiecieSsami nodarbibai, lai attistitu
konkr&tu kompetenci:

1. Dators ar interneta savienojumu

2. Meklgésanas programma

3. Google Forms veidlapas

4. Pixabay platforma

5. YouTube

6. Veidlapu paraugi

NODARBIBAS GAITA

Studenti tiks iepazistinati ar tadam mekletajprogrammam, pieméram, Google,
Bing vai Yahoo, lai giitu plasu izpratni par to darbibu. Vini arT uzzinas par
att€lu kratuvém, pieméram, Pixabay un video kratuvém, pieméram, Youtube.
P&c tam paskaidrojiet Breakout struktiiru Google veidlapas (skatiet att€lus un
paskaidrojumu, kas pievienots zemak). Katrai grupai biis jaizveido savs
breakout. Nodarbibu aktivitates ir $adas:

1. Laujiet studentiem izpéetit noteiktu saturu, izmantojot dazadas
mekl&tajprogrammas. Kad viniem biis daudz informacijas, viniem
bis jadoma par dazadiem jautajumiem, kurus vini ieklaus izlausanas
istabas izveidg.

2. Studenti mekl@s saistitus att€lus, kas biis saistiti ar jautajumiem, un
ievadis video, kas biis izlauSanas istabas sakuma.

3. Nelielas grupas pa Cetriem vai pieciem cilvékiem skoléni izveidos
savus izlauSanas (Breakout) veidus, izmantojot dazadus ieprieks
atrastos resursus.

4. Kad visas grupas pabeigs izlauSanos, katram studentam biis jaatrisina
citas grupas dalibnicku izlausanas, izmantojot mekletajprogrammas,
lai atrisinatu dazadas miklas un jautajumus.

MACIBU REZULTATI

Izpildot So stundas uzdevumu, studenti sasniegs macibu rezultatus, apgts
prasmes un attistis tadas kompetences ka:
- Macisanas izmantot mekl&Sanas rikus, lai atrastu informaciju un
resursus
- Spgja analizgt, salidzinat un kritiski novertét avotu ticamibu un
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veiksmes krit€rijus, nevis nodarbibas
vaditajs.

MACISANAS METODES

XMacisanas darot

[JProjektu pieeja macibas

X Aktivas macisanas stratégijas

[JJaukta macisanas

[1VienaudZzu maci$anas (Peer learning)
[IPraktiska maciSanas jeb macisanas darot
(Hands-on learning)

XKopiga macisanas (macisanas sadarbiba)
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uzticamibu.

Izpratne par to, cik svarigi ir atslégvardi, lai veiktu precizu un
noderigu mekle$anu, izmantojot dazadas mekletajprogrammas un
kratuves.

REFLEKSIJA
e Vai jiisu komanda izveidoja izlauSanos (Breakout), kas bija $Ts
nodarbibas mérkis? Ja ng, kadi bija iemesli?
e Ja aktivitate izdevas pareizi un labi, kas, jusuprat, palidzgja sasniegt
mérki?
e Kas bija §Ts nodarbibas labaka dala?
e Ka so kompetenci var pielietot praksg?
VERTESANA/PARBAUDE
e Pats svarigakais ir piedalities nodarbiba un iesaistities taja.
e Nakamais aspekts, kas norada uz veiksmigu stundu ir tas, ka stundas
uzdevums ir sasniegts.
e Klidu apzinasanas un to laboSana arT ir veiksmigs nodarbibas
sasniegums, jo tiek attistita problému risinasanas prasme.
e Lai novertétu studentu zinaSanas, nemsim véra $adus elementus:
1. Ieklauti dazadi resursi.
2. leklautas informacijas kvalitate.
3. Efektiva dazadu meklesanas riku izmantoSana.
4. Radito izlausanos (Breakouts) radosums un kvalitate.
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Izveidot izlauSanos (Breakout), izmantojot Google veidlapas, ir patieSam viegli. Pirmkart, ir bls japadoma par
izlauSanas tému un struktdru, ka arT dazadajam miklam, kuras varétu iek|aut taja.
Vispirms ir jaizveido jauna sadala, un jauzraksta savs jautdjumu tur. Izv€loties jautdjuma veidu, ir divas dazadas
iespéjas:

=

Form title X

Isa atbilde: $aja gadTjuma studenti atbildi ierakstTs.
P&c jautdjuma uzrakstiSanas tas jaatzimé ka nepiecieSams
un jaizvélas atbilzu apstiprinaSanas opcija (ta paradisies, kad

Form description

nospiedTsit pogu ar tris punktiem). Tad ir svarigi arT izv€l€Eties st et e ®
atbildes veidu “teksts” un jaievada pareizo atbildi (kur attéla 3
ierakstTts “piem@rs”). o ;
Studentiem atbildes bus jaraksta ta, ka jlOs esat tas B
uzrakstijis. ST iemesla dé| esiet piesardzigs, ja ieklaujat lielos 00 rewed @
burtus. BUtu ieteicams pievienot daZas atsauksmes ziDOjuma,  suescions coninue ornen seeion .
kas paradas, ievadot nepareizu atbildi (kur attéla ir ierakstits
"nepareizi! M&giniet vélreiz").
P&c tam bUs jaizveido vél viena sadala pareizai atsauksmei. Correct! Well done! :

escrption aptions)
° Jautajums ar vairakiem atbilzu variantiem: $ada veida jautajumos varat izvéléties péc iesp€jas vairak

atbilzu. Pirmkart, ir svarigi arT atzimé&t jautdjumu pé&c nepiecieSamibas un izv€l€ties opciju, kas laus pariet uz
dazadam sadalam atkariba no studenta izv€létas atbildes.

Form title . Péc tam studentiem bUs jaizveido v€l divas dazadas
— sadalas: viena par pareizo atbildi un otra par nepareizo.
Tagad, k& redzat attéla, katra atbilde ir jasaskano ar
® atbilstoSo sadalu. Tapé&c nepareizo atbildi saskanojiet ar

First question (multiple choice) @ Multiple choice - o

sadalu “nepareiza” un pareizo atbildi ar sadaju “pareiza”.

Option 1 (incorrect) X Go to section 2 (Incorrect! Try againl)

Option 2 (correct; Go to section 3 (Correct! Well done!] -
P!

Ka redzams arT atté€la, zem katras sadalas var izv€l€ties,

kurp doties pé&c 8Ts sadalas. Tap&c nepareizaja sadala

atlasiet jautajuma sadalu (pieméra parejiet uz 1. sadau).

Tada veida, kad studenti izv€las nepareizo atbildi, vini

e G - atkal tiks novirziti uz jautajumu, un nav iesp&jams
turpinat, ja nav izv€léta pareiza atbilde.

[ sectonzors |

Incorrect! Try again! X

Add option or Add "Other”

0 @ Required @) }

Description (optional)

After section 2 Go to section 1 (Form title) ~

Section 3 of 3

Correct! Well done! X

Description (optional)
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