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DigitALAD

Digital Adult Educators: Preparing

Adult Educators For a Digital World

“DigitALAD macibu programma
pieauguso izglitotajiem”

NODARBIBAS PLANS

Nodarbibas/ aktivitates/plans:
Infografikas par interneta lietosanu
ikdiena

Meérkgrupa: Pieauguso izglitiba
Temats/Kompetence: Digitalo resursu
radiSana un parveidoSana

Laiks: 2 stundas

IEVADS

Iepazistiniet studentus ar to, ko
nozime tieSsaistes satura veidoSana,
ka arT galvenos izmantojamos
ttimek]a rikus izmantoSana ta
veidosana.

e Paradiet un izrunajiet piemerus.

e Nosakiet elektronisko iericu un
izglitibas telpas izmantosanas
drosibas kriterijus.

e Izskaidrojiet vert€sanas kriterijus

e  Sadaliet studentus grupas.
Parliecinieties, ka katrai grupai ir
dators.

SKOLOTAJA PIEZIMES

e Parliecinieties, ka jlsu studentiem ir
pieejami dazadi nepieciesamie 11ki.

e Parliecinieties, ka studenti ir iesaistiti
visas aktivitates.

e Dalieties ar studentiem vertésanas

krit€rijos un iesaistiet vinus
vertésana.

MACISANAS METODES

Macisanas darot
Projektu pieeja macibas
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NEPIECIESAMIE MATERIALI, IERICES UN INSTRUMENTI

Materiali, ierices un instrumenti, kas nepiecieSami nodarbibai, lai attistitu
konkrétu kompetenci:

1. Dators ar interneta savienojumu

2. Genial.ly platforma

STUNDAS GAITA

Studenti kopigi izstradas interaktivu infografiku s€riju, izmantojot vietni
Genial.ly. Lai to izdarTtu, viniem ir janem véra vairaki kriteriji:

1. Grupas jaizzdoma témas, par kuram vini vélas runat sava infografika.
2. Izmantot Genial.ly, lai izstradatu vinu infografikas. Tajos jaicklauj
vismaz viens video, viens audio, viens attéls un tris dazadi elementi no
visiem tiem, ko piedava Genial.ly.

3. Katrs dalibnieks izstradas vienu no komandas infografika ieklautajiem
resursiem.

MACISANAS REZULTATI

Izpildot Sos nodarbibas uzdevumu, studenti sasniegs macibu rezultatus,
apgils prasmes un attistts kompetences, piem&ram, tieSsaistes satura
izveidi, izmantojot dazadus timekla rikus un lietotnes.

e Planojiet, izstradajiet un novertgjiet tieSsaistes macibu darbibas,
kuras jaizmanto dazadi satura veidoSanas riki (teksti, kartes,
vardu makoni, hiperteksti, videoklipi, audioieraksti utt.), Un
mudiniet nodarbibas dalibniekus izveidot savus digitalos
portfelus.

e Projektgjiet, izmantojiet un kopigojiet digitalos materialus ar
citiem partneriem, izmantojot ikonu un / vai audiovizualos
formatus un valodas, pieméram, datorgrafiku, konceptualas
kartes, podkastus vai videoklipus.

e Piedalieties kopa ar citiem dalibnickiem digitalo izglitibas
resursu kopiga veidoSana.

REFLEKSIJA

e Vai nodarbibas beigas tas dalibnieki izveidoja ikonografikas,
kas bija §1s stundas mérkis? Ja ng, kadi bija iemesli?

e  Vai jiisu komanda sp&j izmantot dazadus rikus un lietotnes, kas
piedavati $aja nodarbibu plana?

e Janodarbiba izdevas pareizi un labi, kas, jlisuprat, palidzgja
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X Aktivas maciSanas stratégijas sasniegt merki?
(JJaukta macisanas e Kas bija §is nodarbibas labaka dala?

(JVienaudzu macisanas (Peer learning) ® Ka 3o kompetenci var pielietot praksg?

[IPraktiska macisanas (Hands-on

learning) PR— <
XKopiga macisanas (maciSanas VERTESANA/PARBAUDE
sadarbiba) e  Vissvarigakais ir piedalities un iesaistities.

e Nakamais aspekts, kas norada uz veiksmigu stundu ir tas, ka
stundas uzdevums ir sasniegts.
e Kludu apzinasanas un to laboSana arT ir veiksmigs nodarbibas
sasniegums, jo tick attistita problému risinasanas prasme.
e Lai novertétu studentu zinaSanas:
1. Ir nepiecieSams izstradat nteraktivus izglitibas resursus.
2. Izmantot dazadus timekla rikus.
3. Stradat komanda un veicinat koleégu sadarbibu.
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