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DigitALAD

Digital Adult Educators: Preparing Adult

Educators For a Digital World
“DigitALAD macibu programma
pieauguso izglitotajiem”

NODARBIBAS PLANS

Nodarbibas/ aktivitates/plans: Macisana
digitala vide

Merkgrupa: Picauguso izglitotaji
Temats/Kompetence: MaciSana un
macisanas

Laiks: 1 stunda 30 miniites

IEVADS

Iepazistiniet nodarbibas dalibniekus ar
materialiem un iericém, kuras tiks
izmantotas nodarbibas laika.
Iepazistiniet studentus ar macisanas un
macisanas kompetenci digitala vide.
Paradiet un parrundjiet macisanas un
macisanas kompetences izmantos$anas
piemérus.

Nosakiet darba/ macibu vietas drosibas
kriterijus (atstajiet savu darbvietu tadu,
kada ta ir, blok&jiet ekranu, atstajot
darbavietu (personalaja datora), ja tas ir
publisks dators, pec tam izdz&siet savus
personas datus).

Sadaliet studentus grupas atkariba no
studentu skaita (maksimums pieci
studenti grupa).

SKOLOTAJA PIEZIMES

Nodrosiniet visus nepieciesamos
materialus.

Parliecinieties, ka studenti ir iesaistiti
visas aktivitatés, izradot interesi un tos
iedroSinot.

Ar entuziasmu atbildiet uz studentu

jautajumiem un dodiet tiem vienkarsas

un skaidras instrukcijas.

Ieteicams ievérot stundas strukttiru vai
secibu - stundas ievadu, galveno dalu,
secinajumus.
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NEPIECIESAMIE MATERIALIL IERICES UN INSTRUMENTI

Materiali, ierices vai riki, kas nepiecieSami Sai nodarbibai (nepiecieSami, lai
attistitu noteiktu kompetenci):

1. Dators ar interneta pieslégumu vai viedtalrunis

2. Digitalas vai papira kartites (tekstlodzini), uz kuram uzrakstitas dazadas macibu
metodes

4. MS PowerPoint prezentacija

5. YouTube

6. Mindmup — Mind Mapping platforma/programma.

NODARBIBAS GAITA

1.Kad dalibnieki tiek sadaliti grupas, vienam grupas dalibniekam jaizvélas viena
kartite ar vienu macibu metodi (piem&ram, jaukta macisanas, uz projektiem
balstita macisanas u.c.) un jaatrod informacija par to, izmantojot internetu vai
YouTube ( jums vajadz&tu paskaidrot nodarbibas dalibniekiem, ka pareizi lietot
atslegvardus, meklgjot informaciju).

2. Kad informacija ir atrasta, studentiem ir jaizveido domu karte, izmantojot
programmu Mindmup.

3. Iepazistiniet studentus ar to, ka vini var izmantot domu kartes Mindmup
programma (pastastiet viniem par galvenajam funkcijam un iepazistiniet vinus ar
programmas apmacibu, ja ir tada nepiecieSamiba).

4. Studentiem jaizstrada domu karte, pamatojoties uz to, ko vini ir atradusi
interneta un YouTube.

5. P&c domu kartes izveidoSanas aiciniet nodarbibas dalibniekiem paradit tas
citiem dalibniekiem.

6. Stundas nosléguma paliidziet studentiem salidzinat to, ko vini pirms stundas
zinaja par §o kompetenci un ko vini ir iemacijusies, (skat. sadalu Refleksija).

MACISANAS REZULTATI

Izpildot $o nodarbibu, studenti sasniegs macibu rezultatus, apgiis prasmes un
attistts tadas kompetences, ka:

e Interneta un YouTube izmanto$ana, lai atrastu atbilstoSu informaciju un
iemacttos pareizi lietot atslégvardus.

e  Uzzinat, ka izveidot MindMup programmu un izveidot domu karti.

Uzzinat par dazadam macibu metodeém un to pielietojumu.

e  Uzlabot savas prezentéSanas prasmes.
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https://www.mindmup.com/
https://www.mindmup.com/
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e  Paludziet studentiem stundas sakuma
uzrakstit to, ko vini zina par maciSanu un REFLEKSIJA
maciSanas kompetenci, lai salidzinatu to
ar to, ko vini ir iemacTjusies péc Sis to darba grupas.
stundas. Aiciniet pardomat sekojo3us jautajumus:

e  Parliecinieties, ka studentiem grupa ir e  Kas jiis Sodien parsteidza un kapac?
vismaz divi datori vai grupa ir vismaz Kas ir vissvarigakais, ko jus Sodien iemacTjaties? Kapec?
tris viedtalruni. Par ko velaties uzzinat vairak un kapec?

Kas bija §1s nodarbibas labaka dala?

Ka $o kompetenci var pielietot praksg?

e  Jiis varat liigt studentus pardomat to, ko vini ir iemacTjusies, apspriezot

MACIBU METODES

Macisanas darot
OProjektu pieeja macibas VERTESANA/ PARBAUDE

CJAktivas maciSands stratégijas Aspekti, kas norada uz veiksmigu nodarbibu, ir:

OJaukta maciSanas e  Nodarbibas mérkis un uzdevumi ir sasniegti (ja stundas plans ir labi
strukturéts jiis varat sekot, kadi uzdevumi tika izpilditi un kadi ng).

e  Laiuzlabotu savas turpmakas nodarbibas, varat izdarTt piezimes savos
pierakstos vai pajautat studentiem atsauksmes par savu nodarbibu. Ar

learning) studentu atlauju jis varat ierakstit savu nodarbibu, atkartoti to

Kopiga macisanas (macisanas nogkaﬁties_un noteikt neplkﬁbas'
° Lai novértétu studentu zinasanas:

OVienaudzu macisanas (Peer learning)
JPraktiska macisSanas (Hands-on

sadarbiba) e  Jiis varat novertét studentu zinasanas p&c informacijas kvalitates, ko
vini atradusi interneta vai vietné YouTube, un ka vini var strukturét o
informaciju.
e  Jiis varat novertét izgatavoto domu kartes kvalitati - vai ta bija
vienkarsa vai griitaka, strukturétaka vai tika izmantoti dazi vizualie
efekti - dazadas krasas un formas.
e  Varat arT novertet domu kartes saturu, vai tas ir pavir$s vai rupigi
izstradats.
e  Jiis varat novertet prezentaciju; jiis varat noteikt, ka izglitojamie var
sadarboties grupa un delegét uzdevumus viens otram.
e  Jiis varat varat uzzinat nodarbibas dalibnieku viedokli par nodarbibu un
izdarTt secinajumus turpmakai ricibai.
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