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DigitALAD

Digital Adult Educators: Preparing
Adult Educators for a Digital World
"DigitALAD macibu programma
picauguso izglitotajiem"

NODARBIBAS PLANS

Nodarbibas/ aktivitates/plans: Drosibas
kompetences apguve, izmantojot Jigsaw
macibu metodi

Meérkgrupa: Pieauguso izglitotaji
Temats/Kompetence: Drosibas
kompetence

Laiks: 1 stunda 30 mintites

IEVADS

e Iepazistiniet nodarbibas dalibniekus ar
materialiem un iericém, kuras tiks
izmantotas stunda.

e Iepazistiniet studentus ar digitalas
drosibas kompetenci.

e  Paradiet un izstastiet par drosibas
kompetences izmanto$anas piemeriem.

e  Nosakiet drosibas krit€rijus darba vieta
(atstajiet darbvietu tadu, kada ta ir,
blokgjiet ekranu, atstajot darbavietu
(personalaja datora), ja tas ir publisks
dators, pec tam izdzg€siet savus personas
datus).

e  Sadaliet studentus Cetras grupas atkariba
no studentu skaita (ne vairak ka pieci
studenti grupa)

SKOLOTAJA PIEZIMES

e Nodrosiniet visus nepiecieSamos
materialus.

e Parliecinieties, ka studenti ir iesaistiti
visas aktivitates, izradot interesi un
iedroSinot vinus.

e  Ar entuziasmu atbildiet uz studentu
jautajumiem un dodiet vienkarSas un
skaidras instrukcijas.
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NEPIECIESAMIE MATERIALIL IERICES UN INSTRUMENTI

Materiali, ierices vai riki, kas nepiecieSami Sai nodarbibai (nepiecieSami,
lai attistitu noteiktu kompetenci):

1. Dators ar interneta pieslégumu vai viedtalrunis.

4. MS PowerPoint prezentacija

5. YouTube.

NODARBIBAS GAITA

1.Kad studenti tiek sadaliti cetras grupas, aiciniet katru grupu iecelt vienu grupas
vaditaju (vienu studentu no katras grupas).

3. Sadaliet nodarbibu ¢etros segmentos - ¢etras dro§ibas kompetences
apaks$sadalas: ieri¢u aizsardziba, personas datu un privatuma aizsardziba,
veselibas un labklajibas aizsardziba, vides aizsardziba.

4. Aiciniet nodarbibas dalibniekus apgiit vienu drosibas kompetences apakssadalu
(parliecinieties, ka studentiem ir tieSa piekluve vienam segmentam un dodiet
studentiem laiku).

5. Veidojiet pagaidu "ekspertu grupas", aicinot pa vienam studentam no katras
Jigsaw grupas pievienoties citiem studentiem, kuriem ir pieskirtas tas paSas
kompetencu apaksadalas. Dodiet laiku studentiem $ajas ekspertu grupas, lai
parrunatu savu apaksadalu galvenos jautajumus un atkartotu prezentacijas, ko vini
sniegs savai Jigsaw grupai.

6. Atgrieziet studentus savas Jigsaw grupas un liadziet katru studentu iepazistinat
ar savu droSibas kompetences apakSsadalu un mudiniet citus grupas dalibniekus
uzdot jautajumus.

7. Uzmanigi verojiet procesu un parstaigajiet grupas.

8. Nodarbibas nosléguma pajautajiet grupas dalibniekiem, ko vini ir iemacTjusies
(Skat. sadalu Refleksija)

MACISANAS REZULTATI

Veicot Sos nodarbibu uzdevumus, studenti sasniegs macibu rezultatus, apglis
prasmes un attistts kompetences:

e Interneta un YouTube izmanto$ana, lai atrastu atbilstoSu informaciju un
uzzinatu, ka pareizi lietot atslégvardus.

e  Apgiis jaunu Jigsaw metodi

e  Uzzinas par Cetram digitalas droSibas kompetences Ipasibam/
raksturojumiem.
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e Ieteicams ieverot stundas struktiiru vai e  Uzlabos savas prezenté$anas prasmes.
secibu - ievads, galvena dala, nobeigums.
e  Parliecinieties, ka studentiem grupa ir
vismaz divi datori vai grupa ir vismaz
tris viedtalruni.
REFLEKSIJA

MACIBU METODES e  Jiis varat liigt studentus pardomat to, ko vini ir iemacTjusies, apspriezot
to savas darba grupas.

Aiciniet stundentus pardomat $adus jautajumus:

[IProjektu pieeja macibas e  Kas Tevi Sodien parsteidza, kapec?

OMacisanas darot

I Aktivis macisanas strateeii e  Kas ir pats svarigakais, ko Tu Sodien iemacijies?
K{Tvas macisanas strategijas 1= o
e  Par ko Tu vél&tos uzzinat vairak?
[1Jaukta macisanas e  Kas Tev $aja nodarbiba izdevas vislabak, kapec?
[JVienaudzu macisanas (Peer learning) e  Ka drosibas kompetenci var pielietot praksg?
[JPraktiska macisanas (Hands-on
learning) VERTESANA/ PARBAUDE
[Kopiga macisanas (macisanas Pazimes, kas liecina par veiksmigu nodarbibu:
sadarbiba) e  Nodarbibas uzdevumi ir sasniegts (ja nodarbibas plans ir labi strukturéts
un jiis varat sekot, kadi uzdevumi tika sasniegti un kadi ng).

e  Laiuzlabotu turpmakas nodarbibas, varat veiktpiezimes savos
pierakstos vai pajautat studentiem atsauksmes par nodarbibu. Ar
studentu atlauju jis varat ierakstit savu nodarbibu, atkartoti to
noskatities un noteikt nepilnibas.

Lai noveértétu studentu zinasanas:

e  Jis varat novertét studentu zinasanas péc informacijas kvalitates, ko
vini atradusi interneta vai vietné YouTube, un ka vini var strukturét o
informaciju.

e  Jiis varat novertet prezentacijas saturu, vai tas ir pavirss vai ripigi
izstradats.

e  Jus varat novertet to, ka nodarbibas dalibnieki sadarbojas grupa un ka
vini var delegét uzdevumus viens otram.

e  Jiis varat uzzinat dalibnieku viedokli par nodarbibu un izdarit
secinajumus turpmakai darbibai.

REt Co-funded by the Digital Adult Educators: Preparing Adult Educators for a Digital World
o [Eeiada deli (2019-1-LV01-KA204-060398)
i of the European Union



