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DigitALAD

Digital Adult Educators: Preparing
Adult Educators for a Digital World
“DigitALAD macibu programma
pieauguso izglitotajiem”

NODARBIBAS PLANS

Nodarbibas/ aktivitates/plans: Digitalas
prasmes pieauguso izglitiba

Meérkgrupa: Pieauguso izglitotaji
Temats/Kompetence: Satura radiSana
Laiks: 20 minites

IEVADS

Iepazistiniet grupas dalibniekus ar
digitalo ieri¢u uzstadisanu -
aprikojumu.

Parbaudiet interneta savienojumu un
atrumu.

Nosakiet drosibas kritérijus atbilstosi
darba vietai(dators, vadi utt.).
Sadaliet nodarbibas dalibniekus
grupas.

Veiksmigas nodarbibas kriteriji:

e [zglitojamais mudinas studentus satura
veidoSana izmantot digitalas
tehnologijas.

e Izglitojamais kritiski Tstenos
pedagogiskas stratégijas, lai veicinatu
skolénu digitala satura veidoSanas
prasmes.

e Izglitojamais izmantos inovativas
metodes, lai veicinatu izglitojamo
digitala satura veido$anas prasmes.

SKOLOTAJA PIEZIMES

e 20 dalibnieki (pieauguso izglitotaji)

e Sadaliet nodarbibas dalibniekus

grupas, kur katra grupa ir pieci cilveki.
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NEPIECIESAMIE MATERIALI, IERICES UN INSTRUMENTI

Materiali, ierices vai riki, kas nepiecieSami Sai nodarbibai (nepiecieSami, lai
attistitu noteiktu kompetenci):

1. tnterneta pieslégums

2. Klépjdators, plansetdators vai viedtalrunis

3. Projektors

4. Pierakstu klade un zimuli

NODARBIBAS GAITA

Grupas dalibniekiem ir jasaprot, ka sekmét izglitojamo digitala satura

veidoSanas prasmes realaja dzive (grupas dalibnieki stradas grupas):

1. Tssievads par kompetenci.Nodarbibas vaditajs iepazistina ar
kompetenci un paskaidro, kapéc ta ir nozimiga.

2. Raksta meklesana tieSsaiste. Dalibnieki strada komandas un izvélas
rakstu, kuru vélas reklamét. Péc tam vini izveido Tsu digitalu zinu /
informativu plakatu, lai pastastitu citiem par $o rakstu un informaciju
taja. Katrs grupas dalibnieks ir atbildigs par satura dalas izstradi:

a) Teksts: Ir vairaki svarigi punkti, kas janem véra izglitojamajiem,
piem. balss, tonis, meta valoda, stils, originalitate, uzticéSanas,
skaidriba, precizitate utt. [Riks:: Hemingway App]

b) _Bildes: Izprot un pieméro autortiesibu un licencu politiku[Riks:
Pixabay]

c) Infografiks: Iepazistina ar galvenajiem jautajumiem un informaciju
[Riks: Visme]

d) Video: Vizualizacijas izmantosana [Riks: Flipgrid]

e) Savieno radito saturu viena dokumenta/ vieta. [Riks: PowerPoint]

4. Tsi secinajumi un kopsavilkums. Nodarbibas vaditajs kopa ar grupas
dalibniekiem izmanto dazadus piemé&rus, lai paraditu digitala satura
veidosanas prasmju nozimi picauguso izglitiba.

Grupas dalibnieki tiek aicinati pardomat sadus jautajumus:

a) Ka interpretet tieSsaistes satura zinojumapmainu ?

b) Kada veida cilveki miisdienas popularizg un izplata savas idejas?

c) Kadus bezmaksas rikus Jus varat ieteikt digitala satura veidosanai?

5. Nodarbibas vaditajs var dalities ar rokasgramatas rikiem / vietném, ja

dalibnieki v&las tos izmantot ar saviem izglitojamajiem
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http://hemingwayapp.com/
https://pixabay.com/
https://www.visme.co/?utm_source=visme.com
https://info.flipgrid.com/
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e Nodrosiniet visus nepieciesamos
materialus. MACISANAS REZULTATI
e Parliecinities, ka visi nodarbibas

dalibnicki ir akivi iesaistiti nodarbiba. Izpildot $os nodarbibas uzdevumus, izglitojamie varés pardomat, apspriest,

parstradat un izmainit pedagogiskas strategijas, lai veicinatu izglitojamo
digitala satura veidoSanas prasmes (piem&ram, timekla vietnes, emuari,

o spéles, prezentacijas, multivide, video, audio, teksts utt.) .
MACISANAS METODES

XIMacisanas darot REFLEKSIJA

Projektu pieeja macibas e  Vai dalibnieki izstradaja stratégijas, lai veicinatu izglitojamo digitala

ClAktivas macianas strat8gijas satura veidoSanas prasmes, kas bija §Ts stundas mérkis? Ja ng, kadi bija
: iemesli?

[Jaukta macisanas e Ja aktivitate izdevas pareizi un labi, kas, jisuprat, palidz&ja sasniegt

[IVienaudZu macisanas (Peer learning) meérki?

Praktiska macisanas (Hands-on learning) ® Kas bija §is nodarbibas labaka dala?

Ka $o kompetenci var pielietot praksg?
XKopiga macisanas (macisanas sadarbiba) P P P

VERTESANA/ PARBAUDE

1. Svarigakais ir piedalities un iesaistities nodarbiba.

2. Nakamais svarigs aspekts, kas norada uz veiksmigu nodarbibu ir
tas, ka nodarbibas uzdevums ir sasniegts (saskana ar planu,, ja tas
iespgjams).

3. Kludu apzinasanas un to labosana veicina problémrisinasanas prasmes.
4. Lainovertetu studentu zinasanas:
a) Novertgjiet nodarbibas dalibnieku zinu kvalitati, izmantoto
lidzeklu dazadibu, riku izmantosSanas efektivitati un zinojuma

skaidribu.
b) Novertgjiet vinu idejas par atbilstosu digitalo riku izmantoSanu
nodarbibas.
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